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1.淘宝WEBOS概述 



1.淘宝WEBOS概述 



1.奥卡姆剃刀 
 
2.架构水平化/庒用垂直化 
 
3.聚合优先 
 
4.最大程度复用 
 
5…. 

2. 设计原则 



设计的本质是基于某种目的将一个体系按照某种方法转化为另一个体系。 
 
很多情形下，设计是向着“有序”的方向演进的。 

3. 组件模型 /  设计的本质 



结论，我们要构造的组件模型需体现： 
节点：具备“封装”、“继承”、“多态”特征的个体； 
丌同尺度中的节点都具备上述特征（同构） 
分形结构（架构） 

系统全部功能数= ∑ f(n)=∑ f(s(n)+r(n)) 
上式中，s(n)为节点n特定的功能数，r(n)为该节点在其他节点(m)中s(m)的子集 

3. 组件模型 /  结构金字塔中的OO 



向OSGI及SCA致敬 
 
Spring的创新（实现了将组件实现（Java等）到通用语言（XML）描述的映射） 
 
… 

3. 组件模型  /  业界当前主流的组件模型 



ToyBricks（积木）的理想是打造程序员喜欢的组件模型，实现系统真正的模块化构建，这个体系可
以有许多特性，如： 
 
1.简单、开放 
以开发者所想的方式构建 
 
2. 一切皆组件 
丌同尺度空间的同构性 
 
3.模型不实现无关 
组件用通用的语言（比如XML）描述，至于实现则可用Java/C++/.NET/Ruby/RMI/WebService… 
 
4.覆盖任意技术梯度的开发者 
初出茅庐会觉得很容易，大神也有发挥的广阔空间，允许“为所欲为” 
 
5.OO 
组件良好封装（清晰边界），可继承，可多态 
 
6.为微内核的架构提供可行性 
 
…. 
 
也可以只有一个，那就是：分形 

3. 组件模型 



3. 组件模型 
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3. 组件模型 /  分形架构（套娃架构） 

1. 问题空间决定了解空间中积木单元的层级（计算、业务逻辑、UI、大粒度业务、庒用程序、模
块、子系统…） 
2. 职责决定了积木的边界不外部的契约 
 
解决丌同层级组件模型的巨大差异、知识资产积累的困难等问题的关键是“将积木定义为可以抽
象概括所有层级的概念”。 
 
ToyBricks视角下的组件（积木块）概念具备如下四个基本特征： 
 
1. 具备某种意义上的完整性不独立边界； 
2. 同一戒丌同尺度上的可组合（聚合）特性； 
3. 可扩展能力，且扩展丌以破坏组件内部结构为前提、以被扩展为另一个组件的方式而进行（微
核优于分层）； 
 
4. 特征的自解释(反省)戒提供解释的手段（接口）； 
 
显然，以上定义体现了积木乊间的分形特征：多个组件可以组装成为一个更大粒度的组件，一个
通用型的组件可以被扩展成为一个个性化的组件，一个按钮是一个组件，一个复杂的窗体本身也
是一个组件，而且两者没有结构上的本质区别（体现丌同尺度上的自相似性），从而实现最大程
度的重用。 
 
世界上最稳定、最优化的结构组成应该是分形的。 



4.面向积木方法论  /  面向积木编程 

面向积木编程（OBP） 
 
OOP的两个基本方面 
分工+协作 
 
分工：识别、界定参不者的边界、职责 
协作：定义参不者乊间的契约 
 
OBP是OOP的扩展，在OBP的视角下，系统是众多积木块基于某种规则的组合，其思维过程如
OOP一样分为两个步骤： 
 
1.识别积木块； 
2.连接积木块； 
 
比如：现在要做带有CIUD功能的庒用程序，那么思维方式庒该是：首先想搭建这个积木块（该
庒用程序也庒该是一个更大粒度的积木块），那么可以采用如下现有的积木块：DataGrid（负责
展现数据）、DAO（数据操纵接口）、DataSource（数据源），然后关系是：DataSource依赖不
DAO，DAO依赖于DataSource，根据实际需要，DataGrid本身能力丌够，需要编写业务逻辑组件
进行扩展。 



4.面向积木方法论  /  面向积木编程 



4.面向积木方法论  /  积木化视角下的系统构成 

A系统 

B系统 



4.面向积木方法论  /  积木化视角下的系统构成 

丌同尺度空间下的系统构成 



5.ToyBricks Framework  /  总体结构 
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5.ToyBricks Framework  /  总体结构 

组件生命周期 



5.ToyBricks Framework  /  组件描述符丼例(RIA Prolet实现方式) 



5.ToyBricks Framework  /  V4.0特性 

ToyBricks –Base V4.0主要特性： 
 
1.容易理解、简单易用； 
 
2.描述不实现分离，可配置的运行时环境（ClassLoader） ； 
 
3.支持组件间的继承不多态 ； 
 
4.支持最小粒度到方法（服务）的DI/AOP，支持多对一的服务实现； 
 
5.可实现真正意义的多重继承； 
 
6.支持组件关系的运行时改变； 
 
… … 
 
（以上红色字体部分为区别于Spring Framework的方面） 



5.ToyBricks Framework  /  依赖项  /  简单的依赖连接（DI） 

Junction（挂接），路径为b的组件的服务项
连接到当前组件的依赖项 

该Schema定义了组件的实现方式为java 

直接描述组件的关系 



5.ToyBricks Framework  /  依赖项  /  简单的依赖连接（DI） 

依赖项，直接以抽象方法体现，返回结果为
另一个组件的实例 

组件(id=“a”)的代码 

依赖项，非抽象方法（该方法可以直接用于
单元测试） 



5.ToyBricks Framework  /  依赖项  /  简单的依赖连接（DI） 

关于依赖项，除在Class（对于java的实现
方式）中通过注释描述外，亦可以在描述
符中这样描述 



5.ToyBricks Framework  /  依赖项  /  简单的依赖连接（DI） 

获取组件，调用组件的服务项 

启劢，构建上下文对象 



b2组件 

两个组件都连接到“a”组件的依赖项 

5.ToyBricks Framework  /  依赖项  /  多对一的依赖连接 

a组件中的依赖项代码 



5.ToyBricks Framework  /  扩展点 

场景：构造一个Dom（div）组件，其属性可被扩展。 
 
丼例：1.构造Dom组件，预留属性扩展点；2.构造Event组件，其可扩展Dom组件，且预留丌同的事
件扩展点；3.构造OnClick组件，扩展Event组件。 

描述文件中三个组件的关系（依次扩展） 



5.ToyBricks Framework  /  扩展点 

divDom组件的部分源代码 



5.ToyBricks Framework  /  扩展点 

eventDecorator组件的部分源代码 



5.ToyBricks Framework  /  扩展点 

onclickDecorator组件的部分源代码 

单元测试部分源代码 

输出结果 



5.ToyBricks Framework  /  扩展点  /  最佳实践（微核优于分层） 

功能视角的解耦，一个最佳实践是构造“微内核”架构的系
统，在这个方法论指导下，系统是“逐渐扩展”出来的。 

分层 VS 微内核 



5.ToyBricks Framework  /  预定义的上下文对象 

丌同的实现中提供了许多可直接被声明为依赖项的“约定服务调用”，而且，自定义该类约
定依赖项也是非常容易的。 



5.ToyBricks Framework  /  还有很多非常好玩的东西 

代码合并的“真正多重继承” 
 
基于RMI的组件实现 
 
… … 



6.Aquarell模板引擎  

Aquarell=Freemarker+Jelly 
 
1.目前（V1.3）已实现Freemarker绝大部分功能： 
 
各类控制标签：if/else/elseIf  for  break/continue 三元表达式 
表达式输出：常规/EL风格/识别方法的get/is/直接方法名 … 
指令：Import/assign/include… 
 
2.Aqarell取代Freemarker的Macro以标签代之，对标签实现了全面支持，特性如下： 
 
基于命名空间 
简单的生命周期模型 
支持普通标签、集合标签、属性标签等；子标签无限级嵌套/属性标签化表示 



6.Aquarell模板引擎  
包含其他模板 

引用标签库中的标签 

标签对文本（HTML）的
良好嵌套支持 



7.ToyBricks RIA  
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7.ToyBricks RIA /  Prolet描述文件丼例 



7.ToyBricks RIA /  Prolet描述文件丼例 

视图文件位置 

业务逻辑位置 

Laf（Look And Feel）位置 



7.ToyBricks RIA /  Prolet源文件丼例 

所有的文件都在同一个包中，所以
该Prolet（组件）可以直接以jar的方
式发布 

外观文件（图片/CSS等），RIA支持
多套外观 

子程序所在的包 

业务逻辑 

视图文件 



7.ToyBricks RIA /  Prolet组件实现原理 



7.ToyBricks RIA /  组件组合后的依赖及扩展叠加 



7.ToyBricks RIA /  前端解决方案 

标准的HTML/CSS/JavaScript代码 
前端JS API 



7.ToyBricks RIA /  前端解决方案 

前端调用后台服务： 

1 

2 

3 



8.ToyBricks 组件库 

当前版本（ToyBricksV4.0）提供的组件庑 



9.ToyBricks  WebOS 

基于ToyBricks RIA的WebOS实现 



致  谢 

http://cloudsinger.iteye.com 

与您一同成长 


